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Leon-Pro © é prodotto da Chicco Flash by z2000.it
VIETATA LA DIFFUSIONE DEL PRESENTE MANUALE IN QUALSIASI FORMA



I1 software ¢ stato realizzato su basi scientifiche per il gioco della roulette
francese (fisica, non roulette random elettronica) al fine di GARANTIRE una
vincita sicura e nel tempo.

Il nuovo Leon ha 3 modalita di gioco:

Con la 1° si gioca UNA SESTINA (un pezzo) alla volta.

Con la 2° si giocano DUE sestine alla volta.

Con la 3° si giocano UNA SESTINA e i vicini sulla ruota da 5 a 12 pz se si punta
cavalli o pieni
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Con il tasto modalita si passa dal pronostico a Sestine (S) al pronostico a

vicini (V).
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GIOCA SESTINA:
7,8,9,10,11,12

2° SESTINA:
25,26,27,28,29,30

sestina prescelta

torna indietro

Pronostico a Sestine
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GIOCA SESTINA:
7,8,9,10,11,12

VICINI:
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Pronostico a Vicini, sotto Schema a Matrice
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Visualizzazione display tavolo con puntate

» Inserire i primi 24 numeri da osservare.

¢ Cliccare su RUN per vedere la previsione.

* Giocare la sestina pronosticata per 12 colpi

» Possibilita di cancellare parzialmente o totalmente la permanenza
Con il pennino inserirete i primi 24 numeri della ruota (o permanenza).
Vi apparira il tasto RUN per far calcolare il caso e vi apparira la griglia.
Lo ZERO non si inserisce, nel caso ci sia inserire 25° numero.
Con i tasti C potrete cancellare numeri indietro (utile per proseguire con la
stessa permanenza o registrazione) e avanti se sbagliate a inserire, o con

quello verde tutti i numeri.

L’utilizzo e semplificato al massimo.

Strategia:

Si immetteranno 24 numeri e verra dato il pronostico per i successivi 12.
Il gioco consiste nel realizzare almeno 1 SESTINA nei successivi 12 colpi.
Si potra applicare una classica montante o giocare a massa PARI:
Esempio:

pezzi da giocare 26:



1 colpo 1 — utile +5
2 colpo 1 — utile +4
3 colpo 1 — utile +3
4 colpo 1 — utile +2
5 colpo 1 — utile +1
6 colpo 2 — utile +5
7 colpo 2 — utile +3
8 colpo 2 — utile +1
9 colpo 3 — utile +4
10 colpo 3 — utile +1
11 colpo 4 — utile +3
12 colpo 5— utile +4
Consigli dai sistemisti:

Raddoppiare la puntata in caso di perdita per recupero immediato.
Utilizzare solo i primi 3-6 colpi poi cambiare partita.

La storia del software:

www.z2000.it/ebay/

Contatta ’autore

chiccoflash@hotmail.com




